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Curso Angular Moderno
Desarrollo de aplicaciones web con Angular 17 A

Duracién: 18 horas (6 médulos)
30 horas (Extendido a 10 médulos)

Dirigido a

e Programadores con Experiencia con HTML y JavaScript

e Apto para programadores con experiencia en version clasica de Angular
e Deseable conocimientos de Programacion Orientada a Objetos

Requisitos Técnicos
e Ordenador por asistente con conexién a internet

e Node LTS

e Visual Studio Code
e Chrome

Objetivos

Curso de introduccion al desarrollo de aplicaciones web con Angular v17. Tanto siya
conoces Angular, como partiendo de cero, aprenderas las nuevas técnicas y herramientas
que integran el framework mas usado por bancos, administraciones y grandes
organizaciones.

Angular ha renacido en las ultimas versiones con un montén de novedades. Cambios en la
sintaxis y en la arquitectura, que lo preparan para seguir siendo el lider en el desarrollo de
grandes soluciones empresariales.
En este curso aprenderas todas esas nuevas técnicas, como son:

los componentes standalone,

el uso de signals para el estado,

la sintaxis de control declarativa,

la inyeccion mejorada y funcional... etc.

Todo mediante ejemplos prdcticos bien documentados y siguiendo buenas practicas de
codigo limpio. Aprende a crear soluciones de gestion modernas para empresas.

e Instalar, configurar y utilizar el Angular CLI para generar, depurar y desplegar cédigo.
e Presentar e interactuar con el usuario mediante componentes, directivas y pipes.

e Gestionar multiples rutas en el cliente mediante el uso de Single Page Applications.

e Formularios y validacién de entrada de datos.

e Comunicar datos con APIs en servidores remotos.
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e Arquitectura con servicios de légica y componentes de presentacidn reutilizables.
e Fundamentos de la programacién declarativa/reactiva.
e |nyeccidn de dependencias.
e Crear componentes extensibles y reutilizables.
e Escalar proyectos usando NxDevTools y librerias.

Lugar y fecha

El curso se realizara de forma telepresencial a través de la aplicacién Zoom. Horarios a
convenir con el formador. Grupos de maximo 15 alumnos.

Temario

1. Hola Angular
e|nstalacion del Angular CLI y generacidn de una aplicacion.
e Comandos basicos para depurar y ejecutar aplicaciones.
e Configuracioén del espacio de trabajo, editor y herramientas recomendadas.

2. Componentes y seiiales
e Anatomia de un componente: plantillas y logica.
e Sintaxis declarativa: datos y estructuras de control.
e Actualizacion de datos y refresco de pantalla usando Signals.

3. RutasySPA
e Conceptos de enrutado y Single Page Applications.
eComandos y parametros en las rutas.
oSEO y Server Side Rendering.

4. Formularios y listados de datos
e Formularios para recogida de datos.
eValidacion de entrada.
e Presentacion condicional de feedback al usuario.

5. Envioy recepcion de datos por HTTP
eServicios e inyeccién de dependencias.
eConsumo de un API Rest.
eOperadores comunes de RxJS.

6. Patrones de escalado
e Patrén de componentes container/presenter.
eServicios e inyeccidn de dependencias.
e Un almacén global sencillo basado en Signals.
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Modulos de extension

7. Programacion reactiva
e Flujo de datos unidireccional
e Almacén reactivo genérico basado en signals
e Operadores avanzados de RxJs

8. Providers con clases y funciones
elnversion del control con el sistema de inyeccion de dependencias
e|ntercepcion de comunicaciones con funciones
eGuardias de navegacién con programacién funcional

9. Extensibilidad
e Tokens de inyeccidn y configuracion
e Proyeccidn de contenido y plantillas avanzadas
e Creacion de directivas

10. Librerias
e De monolitos a jerarquias de librerias
o Nx Dev tools, espacios de trabajo multiproyecto
e Dependencias y reglas por categoria de proyecto.

Contacto:

Info@traiingit.es
656276504
www.trainingit.es
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